Wymagania edukacyjne

informatyka kl. 1

Informatyka to podstawa. Program nauczania informatyki w zakresie podstawowym

w szkotach ponadgimnazjalnych

Zgodnie z podstawg programowg ksztatcenia ogodlnego dla liceow profilowanych uczniowie
ksztalcag swoje umiejetnosci w celu wykorzystywania zdobywanej wiedzy we wspdlczesnym
swiecie. W trakcie nauczania informatyki moga nabywac nastepujgce umiejetnosci:
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2.
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Planowania, organizowania 1 oceniania wtlasnej nauki, przyjmowania za nig
odpowiedzialnosci.

Skutecznego porozumiewania si¢ w roznych sytuacjach, prezentacji wlasnego punktu
widzenia 1 uwzgledniania pogladow innych ludzi, poprawnego postugiwania si¢ jezykiem
ojczystym, przygotowywania do publicznych wystapien.

Efektywnego wspoéldziatania w zespole, budowania wi¢zi migedzyludzkich, podejmowania
indywidualnych i grupowych decyzji, skutecznego dziatania na gruncie zachowania
obowigzujacych norm.

Rozwigzywania probleméw w tworczy sposob.

Poszukiwania, porzadkowania 1 wykorzystywania informacji z roznych Zrodel,
efektywnego postugiwania si¢ technologiami informacyjnymi i komunikacyjnymi.
Odnoszenia do praktyki zdobytej wiedzy oraz tworzenia potrzebnych do$wiadczen 1
nawykow.

Rozwijania sprawnos$ci umystowych oraz osobistych zainteresowan.

Przyswajania sobie metod i technik negocjacyjnego rozwigzywania konfliktow i
problemow spotecznych.

Tresci nauczania wynikajace z podstawy programowej informatyki

1.

2.

3.

Opracowywanie dokumentéw o rozbudowanej strukturze zawierajacych informacje
pochodzace z r6znych zrddet.

Rozwigzywanie zadan z zakresu r6znych dziedzin nauczania z wykorzystaniem programow
komputerowych i metod informatyki.

Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych w otoczeniu
ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formutowanie rozbudowanych
zapytan.

Korzystanie z informacji zwigzanych z ksztalceniem, pochodzacych z r6znych zrodet oraz
komunikowanie si¢ poprzez siec.

Wspomaganie prezentacji prac ucznidéw z zastosowaniem programow komputerowych.
Prezentacja w sieci.

Rozw¢j zastosowan komputeréw. Prawne 1 spoteczne aspekty zastosowan informatyki.

Osiagniecia uczniow wynikajace z podstawy programowej technologii informacyjne;j

1.

2.
3.
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Opracowywanie dokumentow z wykorzystaniem roéznych narzedzi informatycznych i
réznych Zrédet informacji.

Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programow komputerowych.

Postugiwanie si¢ programami komputerowymi i metodami informatyki w uczeniu si¢ i
rozwigzywaniu problemow.

Korzystanie z dostgpnych zrédet informacji za pomocg komputerow.

Komunikowanie si¢ z wykorzystaniem sieci komputerowej.



Lp.

Dzial

Wymagania edukacyjne

Podstawowe
uczen:

Ponadpodstawowe
uczen:

Komputerowe srodowisko pracy

Rozumie i przestrzega regulaminu
pracowni komputeroweyj,

Tworzy strukture folderéw, kopiuje,
usuwa i tworzy skréty do plikow,

Okresla podstawowe urzadzenia
peryferyjne komputera (opisuje ich
przeznaczenie) i korzysta z nich w
podstawowym zakresie.

Objasnia roznice pomiedzy
informatyka a technologia
informacyjna,

Korzysta z ushug sieciowych do
wyszukiwania programow i
pobierania ich do swojego
komputera i udost¢pnia w sieci
lokalnej wlasne zasoby,

Kojarzy pliki z odpowiednimi
programami, tez pliki z
multimediami,

Okresla podstawowe urzadzenia
wewnetrzne komputera (ich funkcje
i parametry techniczne).

Komunikacja i informacje w
internecie

Sprawnie porusza si¢ po stronach
www i wyszukuje potrzebnych
informaciji,

Korzysta z poczty elektronicznej i
organizuje dane w ksigzce
adresowej,

Tworzy dokumenty HTML
z odno$nikami do plikéw
graficznych i innych stron,

Korzysta z FTP i potrafi umiesci¢
wlasng strong
W sieci.

Pobiera witryny,

Wyszukuje informacje korzystajac z
mechanizmoéw wyszukiwawczych
i wedtug przemyslanej strategii,

Tworzy wlasne strony

z uzyciem tabel, arkuszy styli,
wykorzystuje skrypty podnoszace
atrakcyjnos$¢ strony (zwracajac
uwagg na prawa autorskie),

Zachowuje przejrzystosé
materialdw na stronie.

Grafika komputerowa

Zna podstawowe pojecia zwigzane
z grafika (grafika wektorowa,
rastrowa, RGB, CMYK),

Zna zastosowanie roznych
formatoéw plikéw graficznych,

Stosuje podstawowe narzedzia
edytoroéw grafiki,

Wycina i kopiuje fragmenty
rysunkow,

Zmienia format plikow graficznych

Wykorzystuje proste narzedzia do
retuszu zdjec,

Potrafi przygotowaé prosty
fotomontaz,

Tworzy animacje,

Wybiera optymalny program do
wykonania zadania,

Przygotowuje projekt graficzny
wizytowki, dyplomu, ulotki
reklamowej

Tworzenie rozbudowanych
dokumentow tekstowych

Dostosowuje wyglad tekstu do
tresci,

Sprawdza pisownig,

Stosuje wyrdznienia fragmentow
tekstu zmieniajac kroj i wielkosé¢
znakow,

Stosuje podstawowe zasady
redagowania tekstow, stosuje
sekcje, tabele (takze ukryte),

Samodzielnie dobiera grafike do
tekstu, importuje, formatuje ja, i
osadza precyzyjnie w teksie

Korzysta z autotekstu

Sporzadza spis tresci, umieszcza
hipertacza

Tworzy dokumenty
0 hierarchicznej budowie




organizuje tekst w kolumnach,
stosuje indeksy gorne i dolne,

Osadza wybrang grafike
w tekscie

Tworzy wlasne style i szablony,

Korzysta z ustawien strony,
wypetnia nagldwek i stopke

Wprowadza ztozone wzory i
roOwnania

Zapisuje dokumenty w réznych
formatach (zna ich przeznaczenie)

Informacje w komputerze —
przygotowanie prezentacji

Tworzy prezentacje w postaci
zestawu slajdow,

Potrafi zaprezentowa¢ wyniki
swojej pracy,

Tworzy wlasne szablony,
wykorzystujac efekty
multimedialne,

Tworzy strong www z prezentacji i
umieszcza ja na serwerze.

Sprawnie korzysta
z réznych opcji programu do
tworzenia prezentacji,

Wykorzystuje zrodia
z uwzglednieniem praw autorskich,

Tworzy prezentacje samodzielnie
tworzac elementy multimedialne,

Dobiera wyglad prezentacji do jej
tresci,

Przestrzega zasad dobrego stylu, co
do doboru kolorow, ilosci tekstu,
ilo$ci grafiki.

Dane i ich wizualizacja

Wypelnia komoérki napisami,
liczbami, formutami (kopiuje i
korzysta z serii), oraz je formatuje,

Stosuje adresowanie wzgledne,
mieszane i bezwzgledne,

Tworzy wykresy do danych
wybierajac odpowiedni typ,

Umieszcza wykresy w innych
dokumentach,

Rozwigzuje proste problemy
algorytmiczne za pomocg arkusza.

Odwotuje si¢ do zawartosci
komorek, stosujac rézne formuty i
nazwy komorek (zakresow
komorek),

Postuguje si¢ kreatorem funkcji,
Formatuje wykresy,

Tworzy lini¢ trendu,

Wykonuje obliczenia finansowe
(procent sktadany, odsetki, podatki)

modeluje i prowadzi symulacje,

Zabezpiecza zawartos¢ komorek, w
ktorych znajduja si¢ formuty

Pracuje z kilkoma arkuszami
jednoczesnie.

Gromadzenie danych i ich analiza

Projektuje, zaktada i edytuje prosta
baze¢ danych w jednej tabeli,

Sortuje dane wedtug zadanych
kryteriow,

Zadaje proste zapytania,

Korzysta z bazy do tworzenia
korespondenc;ji seryjnej,

Korzystajac z kreatorow tworzy
formularz oraz raport.

Projektuje, zaktada
i modyfikuje ztozone bazy danych,

Eksportuje i importuje dane,

Zadaje ztozone zapytania do bazy.

Proste obliczenia algorytmiczne

Pisze, testuje i uruchamia proste
programy w jezyku
algorytmicznym,

Zamienia stowny opis algorytmu na
bardziej sformalizowang posta¢, np.
ciag krokéw, schemat blokowy,
opis w pseudojezyku, jezyku




Programuje strukturami, czyli
definiuje procedury i funkcje bez
parametrow i z parametrami,

Testuje program, analizuje
poprawnosc¢ jego dziatania i ocenia
ztozonos¢.

programowania lub systemie
uzytkowym.

Ocenia wtasnosci algorytmu:
poprawnosc¢, skonczonosc i
ztozonos¢.




