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Realizacja
podstawy
programowej

Omawiane
zagadnienia

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

1 Prawo w sieci Zasady wspotzycia spotecznego, V.1,V.2,V.4 Uczen potrafi:
wolnos$¢ stowa. Prawo autorskie o zdefiniowac utwor w Swietle ustawy o prawie autorskim
i pojecia z nim zwigzane. i prawach pokrewnych
Wykorzystywanie utwordow zgodnie e omoéwic zasady dotyczgce dozwolonego uzytku osobistego
Z prawem. e omoéwic zasady dotyczace prawa do cytatu
e wyjasni¢, czym jest wolne oprogramowanie i podac jego
przyktady

e wyjasni¢ zasady korzystania z licencji CC-BY-SA 3.0
e wyjasnic zasady korzystania z zasobow domeny publicznej

Przegladarka
internetowa
(np. Chrome, Firefox)

Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++

2| 2A | Algorytm Petla warunkowa while. 1.1,1.2.a, 1.5 Uczen potrafi:
Euklidesa Zastosowanie algorytmu Euklidesa e omoéwic algorytm Euklidesa z odejmowaniem
w praktyce do rozwigzywania zadan. Dziatania e omoéwic algorytm Euklidesa z dzieleniem

na utamkach z wykorzystaniem NWD
i NWW.

o wykorzystaé petle while do rozwigzywania problemoéw
e obliczaé NWD i NWW
e zastosowac obliczanie NWD i NWW do dziatan

na utamkach

IDE (np. IDLE dla
Pythona, Code::Blocks
dla C++) lub
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)
i edytor online
ideone.com
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3 | 3A | Badanie wtasnosci | Sprawdzanie, czy liczba jest pierwsza, | I.1, 1.2.a3, .4, 1.5 Uczen potrafi: IDE (np. IDLE dla
liczb catkowitych czy ztozona. Poréwnywanie i ocena e omowic znajdowanie liczb pierwszych metodg sita Pythona, Code::Blocks
algorytmdw. Badanie szczegdlnych Eratostenesa dla C++) lub
wtasnosci liczb catkowitych. e zastosowac algorytm sprawdzania pierwszosci liczby przegladarka
do rozwigzywania zadan na temat liczb internetowa
e oszacowac czas dziatania algorytmu, biorgc pod uwage (np. Chrome, Firefox)
operacje dominujgce i edytor online
e analizowac i testowad rozwigzania prostych zadan ideone.com
4 | 4A | Sortowanie Sortowanie danych. Sortowanie 1.1,1.2.c, 1.4, 1.5 Uczen potrafi: IDE (np. IDLE dla
bagbelkowe i przez | metodg bgbelkowa. Sortowanie e wskazaé praktyczne zastosowania sortowania Pythona, Code::Blocks
wstawianie przez wstawianie. e omoéwic zasady sortowania metodg bgbelkowa dla C++) lub
e omoéwic zasady sortowania metodg przez wstawianie przegladarka
e zrealizowac sortowanie metoda bgbelkowa internetowa
e zrealizowac sortowanie metodg przez wstawianie (np. Chrome, Firefox)
e analizowac i testowac rézne metody sortowania i edytor online
ideone.com
5] 5A Algorytmy Dzielenie problemu na podproblemy. | .1, 1.2.d, 1.3, 1.5 Uczen potrafi: IDE (np. IDLE dla
zachtanne Wydawanie reszty metoda ¢ analizowad problem wydawania reszty Pythona, Code::Blocks
zachtannga. Podejscie zachtanne e formutowac algorytm wydawania reszty przy uzyciu dla C++) lub
kontra dynamiczne. minimalnej liczby monet przegladarka
e sformutowac algorytm zachtanny wydawania reszty internetowa
¢ wykorzysta¢ programowanie dynamiczne, dzieli¢ problem | (np. Chrome, Firefox)
na podproblemy i edytor online
ideone.com
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6 Plan projektu Opracowanie koncepcji projektu. 1.1, 11.2,11.4,IV.1, V.1, | Uczen potrafi: Edytor tekstu
Podziat prac i harmonogram. V.2 e zaplanowac cel projektu i zadania do wykonania (np. Word, Writer),
Pozyskiwanie informacji e rozplanowac podziat zadan arkusz kalkulacyjny
e wyszukac potrzebne informacje (np. Excel, Calc),
¢ analizowac i ocenia¢ wyszukane informacje przegladarka
internetowa
(np. Chrome, Firefox)
7 Spersonalizowana | Geograficzny System Informacji 1.2, 1.4, 1IV.1 Uczen potrafi: Przegladarka
e-mapa i system nawigacji satelitarnej GPS. e wymienié formaty plikéw przechowujgcych dane GPS internetowa
Pozyskiwanie danych GPS. Tworzenie e odczytac i zapisac geotagi we wtasciwosciach zdjecia (np. Chrome, Firefox),
spersonalizowanej mapy. e tworzyc spersonalizowang mape opcjonalnie aplikacja
do zapisywania trasy
(np. Geo Tracker)
8 Wykresy na mapie | Pozyskiwanie danych statystycznych. | 1.3.c, 1l.3.e, 1.4, IV.1 | Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
Prezentacja danych statystycznych e pobrac¢ dane statystyczne z ogélnodostepnych portali (np. Excel, Calc),
na mapie. Tworzenie wykresow map. e importowac dane do arkusza przeglagdarka
e dokonac szybkiej analizy danych internetowa
e tworzy¢ kartogramy (np. Chrome, Firefox)
e przedstawi¢ wykres mapy w sposdb czytelny
9 Nagrywanie Planowanie nagrania filmu. 1.1, 1.2, 1v.1, v.1, Uczen potrafi: Edytor wideo Shotcut,
i montowanie Nagrywanie filmu i montaz na osi V.2 e opracowac scenariusz filmu (w tym zaplanowac ujecia) przeglagdarka
filmu czasu. Dodanie podktadu e nagrac ujecia internetowa
muzycznego. e zmontowac film (w tym wstawic przejscia miedzy ujeciami, | (np. Chrome, Firefox)
dodac Sciezke dZzwiekowg)
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]| | |« dokonatoceny zmontowanego filmu
. Realizacja D :
Omawiane J Osiagniecia Uzywane
o podstawy o S
zagadnienia . uczniow aplikacje
programowej
10 Publikacja Publikowanie filmu na YouTubie. 11.3.b, 1.3.¢, 114, Uczen potrafi: Przegladarka
i prezentacja Umieszczanie filmu i zdje¢ IV.1,V.1,V.2 e opublikowac nagrany film w serwisie YouTube internetowa
projektu na mapie Google. Przygotowanie e wstawic grafike i film do wskaznikéw na interaktywnej (np. Chrome, Firefox)
do prezentacji projektu. mapie

e przygotowac sie do prezentacji projektu
e zaprezentowad projekt na forum klasy
e dokonac¢ samooceny

e ocenic¢ projekt innych zespotow

Arkusz kalkulacyjny

11 Wykresy funkcji Przygotowywanie danych I1.3.c Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
do wykreséw. Opracowywanie o tworzy¢ wykres funkcji liniowej (np. Excel, Calc)
wykreséow funkcji na podstawie o tworzy¢ wykres funkcji kwadratowej
danych. Automatyzacja tworzenia e zmienia¢ wartosci za pomocy pokretta lub suwaka
wykreséw. e tworzyc ztozone wykresy funkcji

e zautomatyzowad proces tworzenia wykresow

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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12 Komputerowe Pozyskiwanie danych pomiarowych I1.3.c Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
wspomaganie z czujnikéw. Przygotowywanie e pobrac¢ surowe dane z czujnikéw (np. Excel, Calc),
pomiaréw surowych danych do przetwarzania. e przygotowac dane do analizy przegladarka
Uzyskiwanie danych liczbowych o wykonac eksperyment w aplikacji Phyphox i dokonaé internetowa
z materiatu wideo. eksportu danych (np. Chrome, Firefox),
e dokonac analizy wideo w programie Tracker i dokona¢ aplikacja Phyphox,
eksportu danych program Tracker
e opracowac pobrane dane, dobra¢ odpowiednio narzedzia
e opracowac wyniki
e wykorzystac linie trendu w wykresach funkcji liniowe;j
13 Symulacje Budowanie modelu. Opracowywanie | 11.3.c Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
arkusza. Prezentacja wynikow. e zaplanowac kolejne kroki symulacji (np. Excel, Calc),
e korzystac z funkcji zaokraglania wynikéw przeglagdarka
e wprowadza¢ dynamiczne tytuty osi wykresow internetowa
e przeprowadzi¢ symulacje (np. Chrome, Firefox)
e korzystac¢ z Pomocy arkusza
14 Tabele przestawne | Stosowanie tabel przestawnych. I1.3.c Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
Analizowanie danych. Wykres ¢ uporzadkowac dane, aby méc utworzyc¢ tabele przestawng | (np. Excel, Calc),
przebiegu w czasie. e utworzyc tabele przestawng przeglagdarka
e dobra¢ pola do wyswietlania w tabeli przestawnej internetowa
o tworzy¢ wykresy przebiegu w czasie (np. Chrome, Firefox)
¢ dokonac wizualizacji danych z wykorzystaniem wykresow
przebiegu w czasie
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15 Przetwarzanie Zbieranie danych za pomocg ankiety. | 11.3.c Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
danych Samodzielne gromadzenie danych. e utworzy¢ ankiete w chmurze (np. Excel, Calc),
Generowanie raportéw. e pobracizaimportowac do arkusza wyniki ankiety przegladarka
e stosowac zaawansowane kryteria filtrowania internetowa
e korzystac z fragmentatorow (np. Chrome, Firefox)
e tworzyc raporty z danych z wykorzystaniem tabeli
przestawnych i wykresdw przebiegu w czasie

Realizacja

Omawiane Osiagniecia Uzywane
o podstawy - S
zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej
Grafika wektorowa
16 Podstawy edycji Cechy charakterystyczne grafiki I1.3.a Uczen potrafi: Edytor grafiki
grafiki wektorowej | wektorowej. Tworzenie e omoéwic pojecie grafiki wektorowej, jej wady i zalety wektorowej Inkscape,
i przeksztatcanie rysunkow e wykona¢ podstawowe operacje na obiektach przegladarka
w programie Inkscape. Operacje e przygotowacd proste rysunki z wykorzystaniem operacji internetowa
na obiektach. na obiektach (np. Chrome, Firefox)
e korzystac z filtrow
e ustawiac kontur i wypetnienie

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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17 Praca z krzywymi | Krzywe Béziera. Modyfikowanie I.3.a Uczen potrafi: Edytor grafiki
Sciezek, edycja weztéw. o wyjasni¢, czym sg krzywe Béziera i kiedy sie je stosuje wektorowej Inkscape,
Rozmieszczanie kopii wybranego e rysowac krzywe z wykorzystaniem narzedzia Piéro przegladarka
obiektu. e wskazad rdozne rodzaje weztéw internetowa
o wygtadzac wezty (np. Chrome, Firefox)
e zamienic obiekt w Sciezke
e rysowac proste wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera
o wstawi¢ desen wzdtuz sciezki
e natozy¢ na $ciezke tryb Spiro
18 Przeksztatcanie Kopiowanie i klonowanie obiektéw. | 11.3.a Uczen potrafi: Edytor grafiki
obiektow Edytowanie obiektow e tworzyc¢ kopie obiektu wektorowej Inkscape,
o nieregularnych ksztattach. e klonowac obiekty przegladarka
Tworzenie uktadu klonéw. e tworzyc¢ uktady klonow internetowa
e tworzy¢ motywy wykorzystujgce interpolacje (np. Chrome, Firefox)
19 Projektowanie Opracowanie projektu graficznego. 11.3.3,11.4 Uczen potrafi: Edytor grafiki
logo Edycja tekstu wzdtuz sSciezki. e omowic budowe logo wektorowej Inkscape,
Umieszczanie liter w ksztatcie. e scharakteryzowac logotyp przegladarka
e utworzyc¢ obiekt tekstowy internetowa
e wstawic tekst na sciezke (np. Chrome, Firefox)
e utworzyc prosty logotyp
e wykorzystac¢ deformacje obwiedni
e zaprojektowac logo tekstowo-graficzne
e utworzy¢ wizytéwke
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20 Projektowanie
infografiki

Funkcje infografiki. Elementy
sktadowe infografiki. Narzedzia
do tworzenia infografiki.

I1.3.3, 1.4

Osiaggniecia Uzywane
uczniéw aplikacje
Uczen potrafi: Edytor grafiki online
e przedstawic historie rozwoju infografiki oraz jej najnowsze | Visme, przegladarka
trendy internetowa
e omowic funkcje infografiki (np. Chrome, Firefox)

e omowic zasade czterech krokow
e tworzyc prostg infografike
e ocenic infografike wtasng i innych uczniow
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